speld med Lassemajds samlarbilder

Visste du att LasseMajas samlarkort inte bara ar roliga att samla? Det gar att
spela med dem ocksa! Valj stora eller lilla Vallebyduellen beroende pa hur
manga kort ni har och hur manga ni ar.

Ar ni tva och har 12 kort eller fler?
Vdlj STORA VALLEBYDUELLEN!

Ar ni tva eller fler och har 8 kort eller {ler?
vdlj LILLA VALLEBYDUELLEN!

Lilla vallebyduellen

ni behover:
2 eller fler spelare
4 kort for varje spelare som vill vara med

mal: bli av med alla dina kort
start: Blanda alla kort med baksidan uppat och dela ut 4 kort var.
Motspelaren far inte se dina kort, men du far titta pa dem.

spela sa har:

Yngsta spelaren borjar och lagger ut ett kort.

Nu galler det for nasta spelare att lagga ut ett kort med samma eller hogre
poang.

Kan du inte lagga ut ett kort med samma eller hogre poang, far du ta upp hela
hogen.

Lagger du ut en sak ovanpa en sak, eller en plats ovanpa en plats, blir det byte.
Da ger du motstandaren ett av dina kort (psst: vdlj det samsta!) Du far sedan
dra ett av motstandarens kort utan att titta pa dem.

Om du lagger en skurk far du ge ett av dina kort till motstandaren.

Lagger du ut ditt sista kort innan motstandaren vinner du. Grattis!

vann dv inte? Begdr revansch!



storad vallebyduellen

ni behover:

2 spelare

minst 12 kort

penna och papper att skriva poang pa

mal: fa flest poang nar alla utspel ar dver.

start: Blanda alla kort med baksidan uppat och dela ut alla kort sa att ni har
lika manga var. Har ni ojamnt antal kort lagger ni det sista at sidan.
Titta pa korten i handen men visa dem inte for motspelaren.

Varje duell har tva eller fler utspel. | varje utspel ldgger varje spelare tre kort
var.
Gor sten sax pase. Den som forlorar borjar forsta utspelet.

Utspelen gar till sa har:

Spelare nummer ett [agger ut tre av sina kort. Malet ar att fa flest podng. Po-
angen star hogst uppe i kortets hogra horn.

Sedan ar det spelare nummer tva:s tur att lagga ut tre kort.

Specialare:

Lagger spelare nummer tva ett kort i samma farg som ett av spelare nummer
ett:s, blir det byte. Da ger spelare nummer tva motstandaren sitt samsta kort.
Hen far sedan dra ett av motstandarens kort, utan att titta pa dem.

Lagger spelare nummer tva en Skurk, far hen ta ett av motstandarens nyss lag-
da kort. Men! Spelare nummer ett kan stoppa skurken genom att lagga Lasse
eller Maja. | sa fall hander ingenting. Ldggs en Skurk av spelare nummer ett, fdr
spelare nummer tvd vilja vilket kort hen vill ge bort.

Om du far en Vallebybo, hens Sak, och hens Plats (till exempel, om du har Las-
se, Anteckningsblocket och Deckarkontoret) raknas Vallebybon som "Hemma”.
Kort som hor ihop har samma farg. Obs! Du mdste ha bdde en Sak, en Vallebybo
och en Plats om Vallebybon ska vara hemma, det duger inte med tvd Vallebybor.

Ridkna poang:

Nar bada spelarna lagt ut tre kort ar forsta utspelet 6ver.

Skriv upp poangen innan det ar dags for nasta utspel.

Hemma: 50 poang

Vinna ett utspel: 2 poang. Vid lika podng fdr ingen de 2 extrapodngen.

Om Lasse eller Maja lagts for att stoppa en skurk riknas inte deras podng, utan
de tas tillbaka och kan spelas som vanligt i ndsta omgdng. Lasse och Maja kan
bara stoppa en skurk var i varje duell.

Den som har minst poang borjar med nasta utspel.

Sista utspelet kan vara ett eller tva kort. Spelarna kan ha olika manga kort kvar
i slutet.

Vel Vihher? Spdhhande vdrre!



